
LABoral,LABoral,
la creación de nuevas audiencias 

para el arte



Objetivos

Contribuir a consolidar y fortalecer el ámbito de l a cultura y 
del arte en Asturias

Favorecer el valor añadido, la investigación artíst ica y la 
innovación tecnológica

Ser parte de esa estrategia para rediseñar modelos 
alternativos de futuro para Asturias
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Contribuir a que el Principado siga avanzando en el  
desarrollo de la Sociedad del Conocimiento

Promover el dialogo interdisciplinar y el intercamb io artístico, 
científico y tecnológico, en estrecha relación con los agentes 

sociales

Ser reflejo de las emergencias a través de la impla ntación de 
un aula experimental del conocimiento

Convertirse en un escaparate tecnológico de referen cia 
internacional

Ayudar a la formación y comprensión de las artes y la 
creatividad industrial



Objetivos

Equipos multidisciplinares

Programación de anticipación

Inmersión en la actual cultura visual

Visión global de las emergencias
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Visión global de las emergencias

Énfasis en la didáctica, formación y la difusión di rigidas a 
públicos diversos

Fomento de la creatividad de las personas

Comunicación fluida con el entorno

Excelencia en los servicios prestados por el Centro



Quiénes somos



Entes Públicos colaboradores



Convenios y colaboraciones
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18 meses de programación



LABoral es el único centro existente en España dedicado desde su misma concepción a la cultura
tecnológica, la investigación artística, la producción, la formación, la exposición y la difusión del arte y las
industrias creativas.

La programación de LABoral Centro de Arte y Creación Industrial es fiel reflejo de los cambios
espectaculares experimentados por la sociedad y su inmersión en la actual cultura visual.

La actividad de LABoral se propone contribuir al desarrollo de la sociedad de la información propiciando el
uso creativo de las nuevas herramientas tecnológicas.

El empeño del Gobierno del Principado de Asturias de dotar a la región con un Centro tan innovador se haEl empeño del Gobierno del Principado de Asturias de dotar a la región con un Centro tan innovador se ha
visto correspondido con el entusiasmo y el apoyo de un buen número de entidades públicas y privadas que
se han sumado al Patronato que rige LABoral.

Fruto de esa contribución y trabajo en red, objetivos que impulsan todos y cada uno de los programas que
desarrollamos desde LAB, es la colaboración establecida con otros centros de arte, museos e instituciones
públicas y privadas desde la inauguración, el 30 de marzo de 2007, y que forma una constante en la
trayectoria pasada y futura de nuestro Centro.

LABoral aspira a convertirse en una pieza clave dentro de la estrategia del Gobierno del Principado de
lograr la plena incorporación de Asturias a la Sociedad de la Información, al entender que esa es la única
vía para lograr una mejora del nivel de vida de los ciudadanos, la creación sostenible de riqueza
económica y la transformación de la sociedad en otra más libre, culta y formada.



LABoral aspira establecer un estrecho dialogo entre distintas formas de creación

artística, “anclando” esta reflexión en la aparición de los primeros avances

tecnológicos: la máquina fotográfica, la luz, el teléfono, el cine, la televisión, mas

recientemente el ordenador.

Ámbito de actuación

La utilización, por parte del creador, de estas herramientas -en colaboración con

técnicos, científicos y docentes-, ha generado una nueva e inesperada

producción artística que es necesario alentar y dar a conocer.



Desde que LABoral abrió sus puertas el 30 de marzo de 2007, el Centro de Arte y Creación Industrial
produjo un total de 15 exposiciones , en las que 26 comisarios seleccionaron más de 223 obras de
arte realizadas por 297 artistas y colectivos .

Las exposiciones han destacado por la calidad de las obras expuestas, los contenidos desarrollados
por el comisariado, el diseño expositivo y los estándares de montaje y presentación.

Especial cuidado se ha prestado a la arquitectura expositiva, siempre con el fin de favorecer el
diálogo de la obra con el espacio de LABoral.

Exposiciones



Feedback      30.03.07-30.06.07
Arte que Responde a Instrucciones a Inputs o a su E ntorno

38 colectivos y artistas 11 instituciones culturales colaboradoras

FEEDBACK enlaza dos temas vinculados al arte “reactivo”: uno que indaga en el concepto de feedback desde la
creación artística, hasta llegar al arte que plantean los sistemas abiertos que reaccionan a los inputs del exterior; el
otro explora el concepto de la luz y la imagen en movimiento desde la imagen cinética y el Op art hasta los
planteamientos reactivos de la televisión y el cine.

Comisaria: Christiane Paul y Jemima Rellie Comisario Asesor: Charlïe Gere   
Organizado: LABoral Centro de Arte y Creación Industrial Arquitectura:Leeser Architecture



Gameworld      30.03-30.09.2007
Videojuegos en la Frontera entre Arte, Tecnología y  Cultura

Selección de juegos históricos con diseño innovador, juegos alternativos y obras de arte que reflejan la influencia del
videojuego en la vida moderna

34 colectivos y artistas 14 instituciones culturales colaboradoras

Comisario: Carl Goodman, Museum of Moving Image, NY, Estados Unidos                              Comisaria Asociada: Daphne Dragona  (Grecia). 
Diseño de la Exposicción: Leeser Architecture, Estados Unidos.                                           Patrono Colaborados: Autoridad Portuaria de Gijón
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Convocatoria internacional abierta. 10 obras que reflexionan sobre la idea de ciberespacio como lugar de encuentro
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Organizador: LABoral Centro de Arte y Creación Industria                                           Diseño:Kero-Kawamura-Ganjavian, Suiza y España. 



Extensiones - Anclajes I Y II 30.03-30.06.2007 Y 05.07-30.09.2007
Una Perspectiva de la Creación actual en Asturias

El Centro de Arte de extiende fuera de su localización en Gijón, en una búsqueda de complicidad con los artistas
asturianos. La exposición se desarrolló en dos fases y creó circuitos inesperados en la geografía del Principado, fuera
de los núcleos urbanos tradicionales.
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Comisario: Francisco Crabiffosse Comisario independiente, (Coruño - Llanera'



It´s Simply Beautiful
Una mirada al concepto de la belleza en el arte actu al

27.07-22.10.2007
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La muestra ha planteado interrogantes tan acuciantes como qué es la belleza, su importancia dentro de nuestra
existencia cotidiana o la capacidad de las obras de arte bellas para elevar el espíritu del espectador
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Comisarios: Peter Doroshenko, Jérôme Sans..                                      Producción: LABoral Centro de Arte y Creación Industrial  y Cajastur



Gameworld Expansion Pack: Playware      21.09.2007-24.03.2008
El Mundo de los Videojuegos. Pack de Expansión
El mundo de los videojuegos, centrándose en el acto de jugar como metáfora de las relaciones sociales y la

interacción humana, y como motores para la investigación creativa y tecnológica.
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Comisarios:Ars Electronica y Museum of the Moving Image                                            Diseño de la Exposición:Leeser Architecture



Emergentes 16.11.07- 12.05.08
10 Proyectos de Artistas Latinoamericanos / Trabajo s en Proceso
Coproducida con Fundación Telefónica

Exposición itinerante con obras recientes vinculadas a América Latina, que devienen de la relación e hibridación entre 
ciencia y tecnología�#
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Comisario: José-Carlos Mariátegui                                                                                          Coordinadora del Proyecto: Victoria Messi



Homo Ludens Ludens 18.04.08 - 23.09.08
Situando el juego en la Sociedad y Cultura Contenpo ráneas

Homo Ludens Ludens examina a fondo la cuestión de porqué necesitamos jugar, cómo el juego anima nuestra
cultura y el impacto que está causando en las sociedades contemporáneas. La exposición revisa la forma en que los
jugadores crean sus identidades y cómo estas los liberan de sí mismo, a la vez que buscan sus utopías.
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Comisarios: Erich Berger, Laura Baigorri, Daphne Dragona     Arquitectura: Nerea Calvillo



Banquete_nodos y redes 06.06.08 – 03.11.08
Interacciones entre Arte, Ciencia, Tecnología y Soc iedad en la Cultura Digital en España

Banquete_nodos y redes aborda la emergente dinámica transdisciplinar de las prácticas artísticas que se realizan
hoy en España. A través de más de treinta proyectos de arte digital e interactivo, la exposición plantea un conjunto
de reflexiones críticas y experiencias participativas para explorar la red como el patrón común que organiza la vida
en todas sus escalas.
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Comisaria: Karin Ohlenscháger Arquitectura: Jovino Martinez Sierra
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Nowhere/Now/Here    09.10.2008-20.04.2009
Explorando nuevas líneas de investigación en el dis eño contemporáneo

Nowhere/Now/Here es un viaje a través de una serie de proyectos y ensayos que crean propuestas y alternativas a
las interpretaciones aceptadas, reflejo de las actuales inquietudes en torno al mundo de los objetos que nos rodean y
de los que nos rodeamos, y el rol del diseño.

Comisarios: El Último Grito (Roberto Feo y Rosario Hurtado)



There is no road (The road is made by walking) 12.12.08-16.03.09
Una exposición de creación contemporánea con piezas de imagen en movimiento

No hay camino presenta una selección de obras de artistas internacionales que trabajan con la imagen en
movimiento en torno a la idea de “viaje”. La exposición explora las relaciones que surgen de la experiencia de
emprender un viaje y la asunción implícita de cierta clase de narrativa, frecuentemente en términos de asociaciones
literarias ligadas al hecho de caminar y escribir.

Comisario: Steven Bode. Director de Film & Video Umbrella. Londres



Exposiciones actuales

Situation Room. Pablo de Soto   18.01.08 - 17.03.08
Diseño y puesta en marcha de un prototipo ciudadano  de Sala de Situación en Asturias

Convocatoria abierta a todos los artistas asturianos menores de 35 años. En colaboración con el Instituto Asturiano
de la Juventud.
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Diseño: Pablo de Soto (hackitectura.net) y Jaime Díaz (sietezeta.net'



PSJM: Proyecto MARX® 28.03.08 – 9.06.08

Creación y registro de la marca MARX® materializada en todos los objetos producidos para presentarla, campaña 
publicitaria y la boutique MARX®, expuesta en LABoral.

Producción: Oficina de Proyectos de LABoral Centro de Arte y Creación Industrial y el Centro Atlántico de Arte Moderno (CAAM de Gran Canaria)



TACs. Íñigo Bilbao 27.06.08 - 29.09.08
Experimentación con imagen biomédica

TACs es un proyecto expositivo compuesto por un conjunto de esculturas digitales y una videoproyección. Mediante
el uso de herramientas propias de la medicina y el diseño industrial, Íñigo Bilbao retrata tanto el aspecto exterior del
modelo, cambiante y perecedero, como su estructura interna más sólida y perdurable: su estructura ósea con una
propuesta con la que investiga en las relaciones entre arte y medicina.



Paul Woodrow & Alan Dunning . Ghosts in the Machine (2008)  
24.10.2008-12.01.2009

Ghosts in the Machine es una instalación realizada a partir de ordenador que incluye dos proyecciones de grandes
dimensiones sobre las paredes de la sala que la acoge y sonido ambiental envolvente. El trabajo es una
experimentación e investigación a partir de los fenómenos paranormales y las Psicofonías, también conocidas como
Fenómeno de las Voces Electrónicas (EVP, por las siglas en inglés de ‘Electronic Voice Phenomena’), sonidos cuyo
origen no tiene una explicación racional o una causa física. Paul Woodrow y Alan Dunning generan sonidos e
imágenes de espacios y sistemas aparentemente vacíos, cerrados y silenciosos.



DRIFT. Jana Winderen 21.12.2007-07.01.2008
Instalación Sonora

Collage de grabaciones subacuáticas realizadas con hidrófono en los siguientes ríos: Fjadrárgljúfur (Islandia),
Akerselva y Hardangerfjorden (Noruega), Spree (Alemania), Ouse (Reino Unido), Ping y Mae Taeng (Tailandia).

Comisario: Erich Berger, Comisario Jefe de LABoral Centro de Arte y Creación Industrial



Las Larvas: Chopping Piano –in C- 28.03.08 – 09.06.08
Instalación Sonora

Obra sonora en torno al concepto de la destrucción o reconstrucción de la música.

Colabora: Laboca



Montreal Mutado (2008). Francisco López 27.06.08 – 29.09.08
Instalación Sonora

Montreal Mutado recoge múltiples proyectos sonoros con grabaciones de campo que Francisco López llevó a cabo
durante casi los siete años en que Francisco López vivió y trabajó en Montreal.
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Diseño gráfico “Diseñador LAB oral 2009”
I Concurso de Diseño Gráfico «Diseñador del Año de LABoral, C entro de Arte y Creación Industrial».

El objeto de esta convocatoria es la selección del diseñador gráfico que colaborará con el creador de la marca
LABoral, Fernando Gutiérrez, en los trabajos de desarrollo, adaptación y proyección de la imagen, el logotipo y la
simbología distintiva de LABoral Centro de Arte y Creación Industrial a través de los soportes destinados a
promocionar las actividades del Centro durante el año 2009.
La convocatoria está dirigida a personas residentes en Asturias, que demuestren aptitud y cualificación profesional
para el diseño gráfico y así lo acrediten. A los concursantes se les demanda la presentación de un dossier que incluya
trabajos de diseño gráfico realizados por ellos en el marco de su actividad. Todos los trabajos que se presenten deben
ser personales y originales y deben ir acompañados de una breve memoria en torno al contenido y mensaje de la
obra, así como de la correspondiente ficha técnica, incluyendo datos y detalles que demuestren la autenticidad de su

Premios

obra, así como de la correspondiente ficha técnica, incluyendo datos y detalles que demuestren la autenticidad de su
autoría.

Convoca: LABoral y la Consejería de Cultura
Jurado: Rosina Gómez-Baeza Tinturé, en su calidad de Directora de LABoral Centro de Arte y Creación Industrial; el artista don Fernando 
Gutiérrez, diseñador gráfico y creador de la marca «LABoral», y Erich Berger, como Comisario Jefe de LABoral
Dotación: 2.000 E
Convocatoria abierta a: jóvenes asturianos o residentes en el Principado de Asturias



Comisión Científica .
La Comisión Científica de LABoral se constituyó el 19 de sept iembre

Integrada por creadores y estudiosos, críticos y profesores y profesionales del arte y de la creación industrial de
referencia a nivel nacional e internacional, la Comisión Científica se plantea como un órgano de asesoramiento de la
dirección del Centro.
Entre las funciones que desarrollará la Comisión Científica, según determinan los Estatutos de la Fundación La
Laboral, Centro de Arte y Creación Industrial, están las de recibir las propuestas de la Directora, analizarlas y emitir
informe al respecto. Igualmente, podrá proponer actividades a desarrollar en el Centro, así como posibles comisarios o
responsables encargados de llevarlas a cabo, previa aprobación y posterior supervisión de la Dirección.



La apertura de Creatic ; Laboratorio de Creatividad e Investigación
Tecnológica, una iniciativa de Fundación CTIC, responde al propósito de
establecer una alianza efectiva entre arte, tecnología y sociedad,

CREATIC

establecer una alianza efectiva entre arte, tecnología y sociedad,
fomentando la creatividad, la investigación y la innovación.

La creación, cada vez más habitual en los últimos años, de programas de
“Artistas en Laboratorios de Ciencia” a escala internacional representa un
signo claro del reconocimiento de las fructíferas colaboraciones entre
artistas y científicos.

Creatic se inaugurará muy próximamente gracias a la aportación de
Alcoa España a través de su Fundación�



CREATIC

Creatic es el instrumento mediante el cual ALCOA y LABoral contribuirán a la creación de negocio.
Creatic es un proyecto inédito en España y ha sido concebido como una factoría de creatividad. Es un laboratorio
que albergará a jóvenes investigadores para desarrollar proyectos en el ámbito de las Tecnologías de la Información
y la Comunicación (TIC).
Creatic propone un formato nuevo. Se ocupa del investigador en una fase previa a la de las “incubadoras de
negocio”. Se plantea como un semillero, un espacio de creatividad tecnológica que sirve como primer eslabón en su
cadena de valor en el Área de I+D+I
Creatic acoge ideas de jóvenes investigadores que serán apoyados económicamente por empresas para que
puedan desarrollarlas.



Coincidiendo con cada una de las exposiciones se han convocado mesas redondas, simposia y talleres para
favorecer el diálogo con la ciudadanía y provocar el debate y la reflexión en torno a la relación de la sociedad con la
actual cultura tecnológica.

LABoral llevó a cabo 64 talleres y 8 encuentros teóricos , impartidos por 120 instructores . A ellos asistieron un
total de 6.908 participantes procedentes del ámbito local, nacional e internacional.

Los talleres, dirigidos a profesionales, estudiantes y niños, han sido concebidos como un programa paralelo al
expositivo, teniendo siempre en cuenta las necesidades específicas de la comunidad profesional y creativa local. Se
ha puesto énfasis en la enseñanza y utilización de software de código abierto con fines creativos.

Programas educativos
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Talleres Profesionales 

Summer LAB Camp    5.08.08 – 9.08.08

El SummerLAB es un encuentro de creadores audiovisuales de todo el Estado español que trabajan principalmente 
con herramientas libres (FLOSS). Su organización reproduce la manera en que el software libre es desarrollado - no 
hay jerarquía, solo la creación de un contexto.

������
�#+#��)������� :



Talleres de creación y didácticos

LABniños . Los talleres pretenden fomentar la creatividad en público infantil. Se proponen programas de actividades
de acuerdo con grupos de edades y sus necesidades especificas.

LABenfamilia . Es una iniciativa que pretende interesar a padres, madres, tutores o familiares que participen en
actividades en compañía de sus niños y niñas, proporcionándoles la oportunidad de iniciarse en la creación y
adentrarse en las diversas prácticas artísticas.

LABescuela . Son talleres itinerantes, en los que las clases son impartidas en los propios centros educativos y en LAB
en horario escolar. Se incluyen también visitas escolares a LABoral.

LABjoven . El interés del público joven por las tendencias y planteamientos en arte y nuevas tecnologías se
complementa desde LABoral con esta iniciativa. Consiste en programas especificos para público entre 12 y 18 años
que proponen talleres, jornadas temáticas o encuentros con creadores.



LABoral ha iniciado también su programa de producción artística con un total de 38 obras producidas hasta la
fecha, entre las que se incluyen 24 creaciones de artitas asturianos para la exposiciones Extensiones-Anclajes,
It’s Simply Beautiful, Situation Room, Marx®, TACs, Homo Ludens Ludens, Banquete_nodos y redes y objetos de
artista de edición limitada para la LABshop.

Producción artística
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El Festival LEV , es una iniciativa del colectivo Fiumfoto en la que participa Laboral Escena y LABoral Centro de
Arte. Se celebra en la Ciudad de la Cultura y en el LABcafé. Es un acontecimiento anual dedicado a la cultura y al
arte electrónico audiovisual, a cuyas actuaciones asistieron, en su segunda edición, cerca de 5.000 personas .

LABconciertos
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LABacción es un festival de seis días de duración, que pretende reunir a significativos artistas del panorama
nacional y local del ámbito del arte-acción y de la música electrónica.

LABacción ha sido concebido como una colaboración con el Ayuntamiento de Gijón, a través de su programa “Arte
en la calle”. Pretende complementar esta reconocida oferta cultural con una selección de propuestas muy actuales,
pero fundamentadas en una tradición artística de relevancia incuestionable.

Comisariado por:
Programa de Performance de Asturias: Ladines Centro de Investigación Artística
Programa de Performance nacional: Luan Mart
Programa de Djs: Scattini

LABacción

LABacción se ha celebrado durante seis jornadas de agosto con la asistencia de 1.900 personas .
LABacción se ha desarrollado en diferentes espacios del centro de la ciudad de Gijón, en los escenarios dispuestos
por el Ayuntamiento municipal en espacios públicos.
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Otras actividades

Organiza: LABoral Centro de Arte y Creación Industrial, en colaboración con 
la Concejalía de Educación y Cultura del Ayuntamiento de Gijón y el Centro 
de Profesorado y Recursos de Gijón

El centro puede y debe ser un recurso educativo de interés.

Destinatarios: 
Grupos de escolares entre 12 y 16 años 
Recursos que LABoral ofrece:

Programa de visitas guiadas

Programación 2008

Objetivo:
El estímulo que se desarrolla a partir de la interacción entre lo artístico 
y lo tecnológico puede ser una experiencia de alto valor para el 
alumnado y el contenido de las obras artísticas e instalaciones 
conlleva la puesta en escena de habilidades sociales, como la 
cooperación en grupos o la toma de decisiones consensuadas.

Recursos que LABoral ofrece:
30 € en concepto de gastos de transporte a cada centro 
cuadernos didácticos para la preparación de la visita
Monitores que acompañen y dirijan las actividades



Qué dicen de nosotrosQué dicen de nosotros



Repercusión en los medios

Qué dicen de nosotros

(El Cultural 29/03/2007)



Qué dicen de nosotros

Repercusión en los medios

El Comercio

El País

La Razón

ABCD



Repercusión en los medios

(La Gaceta 05/04/2007)

Qué dicen de nosotros

(El Comercio 
28/03/2007)

El País El Mundo Museomanía



Qué dicen de nosotros

Repercusión en los medios

Il Giornale

Spend In

Museomanía



Qué dicen de nosotros

Repercusión en los medios

Vogue

Avui

Modern Painters

Flash Art



Repercusión en los medios

Woman

Qué dicen de nosotros

Museomanía Artnotes

Diseño interior

Woman



Forbes nos elige como destino obligado

Qué dicen de nosotros



LABoral en los medios

REPERCUSIÓN POR SOPORTES

ANÁLISIS CUANTITATIVO
ENERO - OCTUBRE 2008

INFORMACIONES PUBLICADAS 3.049
CABECERAS 349

PRENSA/REVISTAS

Informaciones 1.143
Cabeceras 96

• Comparativa 2007 -
2008

Cabeceras 96

MEDIOS DIGITALES
Informaciones 1.469
Cabeceras 217

TV
Informaciones 235
Canales22

RADIO
Informaciones 202
Emisoras 14

Prensa
Medios
digitales

TV
Radio

1.143
1.469

235
202

956

611

174
1510

500

1000

1500

Enero-Dic. 2007

Enero-Oct. 2008



ESTIMACIÓN DE AUDIENCIAS

Estimación de Audiencias

DESDE 01.01.2008 HASTA 31.10.2008

APARICIONES INFORMACIÓN /MEDIOS 3.049
ESTIMACIÓN DE 
AUDIENDIAS

INTERNET      1.469

IMPRESOS   1.143 335.744.854

Prensa nacional 105 162.457.886Prensa nacional 105 162.457.886

Revistas especializadas España 91 3.202.400

Prensa autonómica España 48 6.153.988

Prensa regional Asturias 815 166.181.000

Revistas especializadas Internacional 28 8.282.030

TV                    235 6.838.700

RADIO            202 11.779.860

TOTAL 2.642 364.895.864



www.laboralcentrodearte.orgwww.laboralcentrodearte.org


